The Rey Leon Project:
sviluppo di un sistema di Realta Aumentata
per l'intrattenimento infantile tramite interfacce tangibili

Verona, 22 Novembre 2008 Ing. Maria Raffaela Canu
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Generazione del Concept
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Metodologia di Sviluppo
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Cubo apribile
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Fase di Test
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Fase di Test




Fase di Test

v Partecipanti
v Modalita

v Risultati

* Influenza della modalita di esposizione v/
« Influenza dell’ordine di esposizione v
* Influenza del tipo di interfaccia o/

* Influenza della specifica istanza dell'interfaccia X
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Grazie :)
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