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Generazione del Concept

Augmented Reality
+

T.U.I.
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Metodologia di Sviluppo

✔ Contenuto

Scene di transizione e scene di selezione

✔ Software

Librerie OsgART

✔ Interazione

Cubo apribile
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Fase di Test

✔ Partecipanti

✔ Modalità

✔ Risultati

•  Influenza della modalità di esposizione  

•  Influenza dell’ordine di esposizione

•  Influenza del tipo di interfaccia

•  Influenza della specifica istanza dell’interfaccia

✔  

✔  

✔  

✗  
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Grazie :)
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